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"Storytelling: Martin Buber var ligesom sin bedstefam. Da han blev bedt om at forteelle noget
om sin leerer, beskrev han, hvorledes leereren bégytdhoppe og danse, nar han bad. Martin
begyndte at imitere laereren ved at danse og hapgamme made. Fra dette gjeblik var han
helbredt og ikke lsengere lam.

“fEgte storytelling bar veere pa samme madéike Schupp — professional storyteller>

Storytelling er kendt af alle. Mennesker er lige fisdslen en integreret del af et netveerk af
historier. Lige fra fadslen er der en rad trad ganiivet fyldt med historier. Historier, der abner
for fglelser, for bevidsthed, og far en til at falg hjemme, til at vaere en del af familien og af
samfundet. Historier styrker ogsa selvtillidendidnistorier altid kan have forskellige
indfaldsvinkler, fordi det er historieforteellereder saetter rammen — den der er
"Chefen/Bestyrelsesformanden”.

Hvordan bliveman eman en god historieforteeller?

Historiefortzelling betyder ogsa at forteeller simedpistorie for at lette problematiske situationer.
Darligt stillede (unge) mennesker, der bor udervédkendte sammenhaenge og indvandrere, der
forsgger at blive integreret i deres nye hjemldnaal,det samme problem: De har brug for en
nggle-indgang til samfundet. De kommende forblagtil hensigt at abne op for forskellige
muligheder for at kulturelle medarbejdere med ssié@a arbejde med historieforteelling.

Historieforteelling har betydning for:
Ytringsfrihed
Koncentration
Opbygning af et stort ordforrad
Et varieret og smukt sprog
Selvtillid og dybe menneskelige relationer
Vaerdier, en verden af gode historier, slar deteo



Historieforteelling er nyttig for tilhgrerne, demiger og berige dem.

Aktiv lytning
Koncentration

Stort ordforrad

Evne til at tale og lytte
Menneskelig indsigt
Menneskelige veerdier

Disse ting kan opnas gennem syv trin, der kan tseegeipper:

1st step:
2nd step:
3d step:
4 step:
5t step:
6t step:
7 step:

Daemme op for folks modstand mod at forteelle
@velser der lgsner op

Skab en naturlig reekkefaglge i historiefoitagén
Forbinde historier

Billedliggare historierne

Seet ord pa historierne

Brug kroppen til at give historien resonagstyrke

Seette rammen for historieforteellingen:

1. Sarg for der er rent
2. Indret rummet sa det kan fungere som fortattr
3. Skab et rart rum (med stearinlys, med blomsted remedier der tilhgrer historierne)

Hvordan griber vi det an:

* Alle har en begreenset taletid. Ingen afbrydelser!
e Fgrste talerunder: introduktion til historien
= Anden talerunde: lad en depeche ga rundet — delmaderdet mé ikke afbrydes

* Alle taler om et symbol, som han / hun har valgt

Hvordan gar man sin historie kortfattet:

e Sgrg for at overholde tiden

Den styrker:

Hvordan forbereder vi stedet?



» Veer opmaerksom pa at bruge klare enkle szetninger
» Gentag ord eller seetninger ved at stille spargsmal
» @konomiser med indholdet — ga ikke ud af en tahgen

Potentialet:

e Minder og erindringer er ngglen til folks indre

e At hgre, at se, at lytte og iagttage

e At lytte og sparge indtil er udtryk for empati

e Den enkelte skal gare forteellingen simpel

» Find din egen individuelle udtryksmade, ogsa selvdet er pa et fremmedsprog
e Konkurrence om det sproglige udtryk

e Gaor forteellingen personlig

@nsket virkning:

*  Struktur
* Autenticitet

* Accept
e Fa budskabet ud - "braende igennem”

Vigtige trin til at skabe en historie: Hints til historieforteelleren:
Historieforteelling bringer lykke og gleede til fotteeen og kan fange publikum og berige dem.
Historieforteelling styrker:

Det talte ord ...
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7 trin for at kreere en historie:
1. trin: nedbryd folks modstand mod at forteelle ...

Elementer fra oplaeg holdt af Anke Schupp (2007)



Producere en historie: Forberedende skridt til digtalisering:

Hvad gar en historie til en
forteelling?

Det drejer sig ikke om at finde en person, somesiaed front mod os og forteeller om en
begivenhed eller en haendelse ved at sige: “Saajdrsadan, sa skete der dette, sa skete
der..” Saedvanligvis beskriver en historie et gndles, tager os med gennem handlinger og
naevner speciel vigtige begivenheder for os.

Undervisere pa alle niveauer kan bruge Digital \Bedling pa mange mader, lige fra at introducer
nyt materiale, som kan hjeelpe de studerende mex$@arche, sortere store maengder af
indsamlet materiale, til at opna ekspertise i brugkedigitale kommunikation og vaerktgjer. Det
kan ogsa hjeelpe de studerende med at organisseeidéer, sa de laerer at skabe historier for et
publikum, og fremleegge deres ideer og viden pidiniduel og meningsfuld made:

uddrag af : http://www.coe.uh.edu/digitalstorvitedl/goalsobjectives.html

Storyboarding

Hvad er et storyboard? Det er et sted for at udvikhe egne digitale historie i to dimensioner:

* Logisk struktur (hvad der kommer efter hinanden)
* Interaktion (samspil af historie med billeder)

Laeg meerke til falgende:
e Hver seks-ords linje tager cirka tre sekundereanige og tre sekunder er

ideallzengden i forhold til de stillbilleder, man Igax at vise.
* Lad billederne tale for sig selv og bruger ordatikige resten.

for leerere:

Appellere til forskellige leeringsstile blandt stuelede. Gar dem opmaerksom pa, at de kan
bruge Digital Storytelling i forbindelse med pregsdioner af opgaver.

Skab interesse, opmeerksomhed og motivation fof'digitale generation” hos barn i

skolealderen. Kapitaliser dine studerendes kre#tlemtmasse, nar de begynder at udforske
historiefortaellingen og forteelle deres egne historiOffentliggar de studerendes arbejde pa
Internettet og find andre praesentationer | kan santigne jeres produkter med.

for den studerende

Leer at bruge Internettet i forhold til researclilsamling af viden, analyse og fremstilling af eador
vifte af indhold.

Udvikle kommunikationsevner ved at laere at ssijp@rgsmal, udtrykke meninger og
konstruerdortaellinger og skrive for et publikum.

@ge computerfeerdigheder ved at bruge software sdomfler forskellige multimedier inklusiv tekst,
billeder, lyd, video og web-publicering.

Uddrag af:www.storycenter.org/memvoice/pages/tutorial_1g.atml




Uddannelsesmaessige formal for Digital Storytelling
e Brug digitale forteellinger som indledning til n{ieneplaner.
e Forbedre de nuveerende leererplanerne ved at ineldigigale historieforteelling.

e Brug historier skabt af studerende som udgangggonkesearch af bestemte
emner.

Skab en digital historie:
1.: definer, samle ind og beslut

Veelg et emne for din digitale forteelling.

Lav en mappe pa computer eller USB-stik, hvor dud@nfinde dine materialer.

Sgg efter materiale pa nettet, der kan underbygyfdeelling: billeder, tegninger,
fotografier, kort etc. — gem disse pa USB elleini miappe.

Prav at lokalisere lydbilleder s& som musik, tafeerviews og lydeffekter, der kan underbygge din
fortaelling — gem ogsa disse.

Find evt. ogsa skriftlig information péa nettet. Rah vaere dokumenter, avisartikler eller

slides fra PowerPoint — gem ogsa disse pa din UBBi&lin mappe.

Overvej hvilke effekter du gnsker med din fortagjlimil du informere, overbevise nogle,
provokere eller stille spgrgsmal.

2.. Udveelg, importere og kreere

Veelg det udtryk, du vil bruge til at udforme dirgiale

forteelling — og importer det til Photo Story.

Veelg den lydside du vil bruge som underlaegning og

understgttelse af din forteelling — og importertilet

Photo Story.

Veelg den sammenhaeng og tekst, du vil bruge tifatiigelling.

Nummerer eller begreens om ngdvendig dine billedesik, kort eller andet fremfundet
materiale.



3.: Beslut, skriv, optag, afslut

Beslut hvilken vinkel din digitale forteelling skiahve.

Skriv et storyboard som kan bruges til at fremmeratgrbygge den vinkel, du har valgt for din
digitale forteelling.

Brug en computer mikrofon og optag din (nedskrevoggelling.

Importer forteellingen ind i Photo Story.

Gem din forteelling som en Windows Media Video (.Wrfil

4.: Demonstrer, evaluer, gentag

Vis din digitale forteelling for de andre i workspmgm.
Indsaml feedback fra dem om, hvordan forteellingam forbedres og udvikles.

Udveksle konkrete ideer med hinanden til forbeering
Feerdigger forteellingen og fa den pa
www.untoldstories.eu

extract out ofhttp://www.coe.uh.edu/digitalstorytelling/goalsoftiges.html




7 Elementer i opbygning af en historie:
1. Udgangspunktet :

Alle historier er personlige. Derfor er de flestetéellinger i jeg-form — enten i selve det
fortalte eller i den ramme forteellingen seettesiiiRersonlige forteellinger er en invitation til
at fA mere at vide om den enkelte person — at biyggerrige pa hinanden. Omtaler
forteelleren sig selv i 3. person holder vedkommesrddistance til dem, der lytter.

2. Et spargsmal om dramatik

At forteellingen har en vigtig pointe behgver ngdliguis ikke at betyde, at forteellingen er
interessant, og at man kan bevare lytternes opnogatied hele vejen igennem forteellingen.
Der skal opbygges en spaending. Hvordan kan durkgeegyndelsen skabe et centralt gnske
hos lytteren om at hgre din forteelling til endet Ken du bl.a. gore ved, at du i forteellingen
stiller spgrgsmal. Hvis vi kan besvare dem, emhish fuldendt.

3. Empati:

Vi bliver falelsesmaessige engagerede, nar ramnfertdelingen handler om falelser. Det kan vaeaiskelse,
ensomhed, dad. Lytteme seetter pris pa, naréoedatirarer emner, der har stor vigtighed for diem s

4. Talegaver:

Vores stemmer forteeller s meget om, hvem vi atelbdor steerke, vi kan vaere, men ogsa
hvor skragbelige, vi mennesker er. Vi lytter til dndan stemmefaringen er, og pavirkes meget
af det, vi hgrer og af stemmefaringen. Nar vi hpéeen taler, lytter vi efter, hvornar vi skal
klappe. Nar vi er til et foredrag, lytter vi efgointerne. | en fortaelling lytter vi efter den @ral
rytme/stemmefgringen. Det kan vaere nyttigt atlEdgsomt og tydeligt som i en
konversation.

5. Lydsiden:

Mennesket er udstyret med en intuitiv fomemmetdalken lydside, der harer sig til i en digitateeling og
hvad der underbygger de hilleder, vi ser. Vi kesteeeotypeme, og hvordan de reagere. Nar virloogik som
underlaegning, skal man veere klar over, om marrifiigiyet musik, isser nar fortaellingen skal pafentiig
web-adresse. Pa nettet findes frigiven musikpgdimggrundssta.

6. Forenkling :

Alle forteellinger skal have en slutning. Det erfdengdvendigt at kreere en struktur for
forteellingen. For at forteellingen er fremadskriderd det kun ngdvendigt med et minimum af
dialog og forskellige scener, som betyder at lgttarstore traek kan huske forteellingen.



Normalt forteeller vi historier, hvor lytteren kaergkende ting fra egen familiehistorie eller
noget man har hart eller laest om far. At forenkldet starste problem ved at forteelle en
historie. Mange ggr sig det ikke klart, at man aebruge fa virkemidler, fotos og tekst kan
skabe den mest virkningsfulde historie. Begreen$itorie!

7. Temposkift :

Temposkift er for mange, omdrejningspunktet fosancesfuld forteelling. At lytteren hurtigt
kan identificere sig med forteellingens fremdrifurtige skift og hgj musik saetter lytteren i en
"aktion position”. Stille musik far lytteren til alappe af, maske at blive romantisk.
Temposkift selv i en mindre historie er meget effelDin forteelling kan starte og stoppe,
holde pause og sa fortseettes med hurtige saetnMgsik, der skifter i tempo skaber enten
aktion eller ro.

Vitalitet er vigtigt for historien. Alt der fgles @kanisk, som ikke giver os mulighed for at veere
opmaerksom i forhold til historien, far os til ab&ainteressen for historien. Stol pa din egen
vurdering af, hvad der virker.

Baseret pawww.storycenter.org/memvoice/pages/tutorial_1g.xtml

Hvordan kan vi evaluere en historie:

Fglgende kategorier og point-system kan anvenbasforbedre resultaterne af produktionen af
digitale forteellinger:

Uddrag af:www.coe.uk.edu/digitalstorytelling/evaluation.htm




Introduktion: Audacity

Optagelse med en mikrofon (direkte til computeren)

For at kunne optage er det ngdvendigt med en akhighanikrofon (eller

headset) og en computer.

For at kunne optage din stemme pa computeren krpagsende software. Vi anbefaler
gratisprogrammeAudacity.

Du ber ave en lile smule, for du begynder ageptDet er bedste at lsese teksten op for nogem ind
optagelse. Pa den made vil du fa avet dig, saleddst ikke lyder, som om du leeser op, men
som om, du forteeller en historie.

Alt afheengig af den computer du bruger tilsluttékrofonen pa forsiden eller bagsiden af
computeren — hvis det er en baerbar sa er tilsigémin siden. Du vil finde et billede af en
mikrofon teet ved stikket. Start sa Audacity og k& "Rediger - Indstillinger".

Det vil dbne et nyt vindue. Veelg derefter Audiod bg veelg "2 (stereo)". Tryk derefter pa "OK".

Det er vigtigt, at du kontroller for at se om ailtker:
Tag mikrofonen i handen, tryk pa optag og lees desté linje af din historie hgait.

10



Din stemme afgiver en sakaldt bglge pa computédeelt set skal den gerne se nogenlunde
ud som pa billedet ovenover.

Hvis din bglge ser saledes ud ...

... har du mikrofonen for teet ved munden eller dartédr hgijt. Hvis den ser saledes ud ...

.. er mikrofonen for langt veek fra din mund, ellertdler for utydeligt.

Sa snart du har kendskab til hvor mikrofonen skatgres, og du ved, hvor hgijt du ber
tale, er du parat til at optage.

Optagelse
Nar du er i Audacity, skal du klikke pa ,File — N&filer — ny”

sa abnes der et nyt tomt vindue. Derefter klikke®pcording, og du fortzeller din historie.
Kig ikke pa skeermen mens du optager, det vil kumirie dig. Tal langsomt og lav ophold
mellem dine saetninger.

De folk, der lytter til din historie skal have titlat fa den lyd, de harer, til at haenge sammen
med de billeder, de ser.

Nar du er feerdig med at optage trykker du pa stop.

11



For at lytte til din optagelse, skal du klikke dkarligt sted pa "waveline” med venstre museknap
og tryk derefter pa "Play". Glem ikke at gemme dipeagelser. Ga til "filer — gem projektet som”.
Der er ingen grund til at bekymre dig, hvis du &alde far en advarsel — tryk bare OK.

T

Find din fil pa computer og navngiv filen. Tryk “&. Du kan gemme flere optagelser af
din historie og veelg den bedste version.

Redigering/lagring

Sa snart du har valgt den optagelse, du vil brska, du klikke pa ,File —
Open* for at abne optagelsen:

Veelg den korrekte fil. Check om pauserne ved s@fslutning er for lange. For at fijerne de
ugnskede lange pauser, skal du klikke med venstrgekmap ved begyndelsen af pausen,
hold museknappen nede og ga til slutningen af pageslipper du museknappen igen.

Du kan nu klikke pa ,Edit — Delete*/” rediger — 8leller tryk pa tasten ,DEL".

Gentag denne procedure hvis ngdvendigt.

Gem dit arbejde igen. Ga til “File — Save Projest/AFil — gem projektet som”. Veelg din
mappe samt et filnavn og tryk “Save”/ “gem”.

Indsaet baggrunds musik
Aben optagelsen med din indtalte tekst.

Tryk derefter pa ,Project — Import Audio“. Veelg denskede musik (MP3-file) og tryk
aben/Open*.

Sangen vil derefter blive tilfgjet til din tekst pényt lydspor.
12



Hvis musikken er for hgj eller teksten er svaepasti, er du ngdt til at aendre lydstyrken.

L]

Brug derfor denne knap til at sendre lydstyrken {d@ecibel).

0 dB er den normale styrke. Ligger decibelen ovieeblyden hgjere, under er lyden lavere.
Det er bedst hvis du tiekker, hvordan det lydernias pa jo hgjere lyd, jo mere
baggrundsstgj vil man kunne hgre.

Du kan ogsa eendre lydstyrken for bestemte defieesetler. Veelg symbolet med bglger fra
veerktgjslinjen og traek den bglgede linje. Ved &ikiel bliver lyden svagere og svagere.

- S —— ——
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Nar du er feerdig med at redigere lyden gar duFille,— Export As WAV“/"Fil — eksporter
som WAV". Veelg derefter din mappe samt filnavn gt Gem/“Save”.

Godt rad: den producerede wave-fil kan indseettelgende programmemMoviemaker,
ProShowandFotostory. Der kan dog ikke redigeres yderligere.

13



Introduktion: Fotostory

Nar du abner Fotostory er, ,Begynd en ny histoakérede valgt. Klik pa "Next”.
Nu kan du importere billeder ved at klikke pa netl&nap.

W
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Ved hjeelp af piletasterne kan billederne flyttegptageres i den reekkefalge du gnsker i den
nederste bjaelke. Ved at klikke pa “X” kan du slditeeder. Der kan forekomme sorte rammer
rundt om dine billeder. Dette betyder at dine bidlieikke vil blive vist i samme format pa
skeermen. Du kan fierne disse ved at trykke pa “Renidack borders”/”Fjern sorte kanter".

14



Det kan veere vanskeligt at beskeere billeder i hmig. Men du kan redigere de enkelte billeder
enkeltvis ved at vaelge billedet i proceslinjen tigke pa "Rediger".Det er meget vigtigt,at du
gemmer dit projekt regelmaessigt, helst hver gangitigklikker pa "Neeste". Klik pa "Save
Project". Denne fil kan dbnes og redigeres i Rotydil enhver tid.

A s sl z

Indseettelse af titel
Naeste trin er at indsaette, placere og formaterétdirsavel som anden tekst. Veelg de
anskede billeder og skriv din tekst ind i teksdefia hajre side.

i s b
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Lydoptagelse
Et klik pa ,Next“ vil bringe dig videre til neestén, hvor du skal indtale din valgte tekst.
Til det formal tilslutter du dit headset (hareteleimed mikrofon).

Lav noter i notefeltet pa hvad du vil sige — du katvfglgelig ogsa veelge at bruge papir
og blyant til at skrive pa.

15
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Veelg det billede som du @gnsker, skal ledsages tfkest og klik pa optag/record. For at
stoppe optagelsen, skal du stoppe optagerknap@ehatklikke pa knappen til hgjre for
stopknappen, kan du slette optagelsen.

Det er bedst at foretage en test af optagelseat fhecke lydstyrke og hastighed. Klik pa
preview/tidligere for at se, hvad du allerede hataget. En lille taleboble under et billede
viser at billedet er ledsaget af en lydoptagelse.

Glem ikke at gemme din historie pa dette tidspunkt!

Tilpasning af billede og bevaegelse

Pa samme tid som du indtaler din lyd, kan du radigeg flytte dine billeder. Som du allerede
kan se i eksemplet, kan du lave automatiske bewagedine billeder. Dette gar din film
mere dynamisk. Du kan redigere bevaegelserne tbilfe enkeltvis — klik pa

»Customize Motion“for at gore det.

Et nyt vindue vil abne sig. Klik pa den lille boksor vi har placeret den gule pil i billedet
ovenfor. Nu kan du aendre skeermvisningen ved akélé forskellige gnskede positioner og
tilpasse dem. Husk at holde museknappen nede.

Hvis billedet til venstre er starre end det tiltegzoomes der ind i billedet. Hvis billedet til
hgjre er starre end det til venstre, vil du fgestien valgte detalje, hvorefter der zoomes ud
til fuldt billede.

Du kan bruge dette virkemiddel meget effektivatiunderbygge din historie.

Ved at zoome ind - forstarre billederne kommer eseégettere pa, du afslgre detaljer og

personligggre historien. Ved at zoome ud er virgammodsat, du skaber distance etc. | dit
eksempel kan du med det samme se dine andringer.

16



Her kan du indstille hvor leenge dine billeder skiaks pa skeermen. Hvis du har indtalt en

tekst, der svarer til billedet, skal billedet viige sa leenge som teksten. Bortset fra det, kan

tidshorisonten varieres.

For du kan redigere neeste billede, skal du genuthgere sendringer.
Pa dette tidspunkt vil kun eendringer af de enkailteder blive gemt, ikke hele projektet.

Knapper ved de gule pile fgrer dig videre. Nar tkkler pa "luk” kommer du tilbage.

Naeste trin i produktionen er, hvor du kan besterowsgangen mellem billederne.

~E S
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Men veer opmaeerksom pa: nogle gange kan lidt fortaediget. Upaagtet at du virkelig
gnsker at forteelle noget specielt anbefales deit) étke bruger forskellige overgange.
Det kan virke amatgragtigt.

Musikvalg

Neeste trin er det sidste for at feerdiggere dintalgihistorie. Nu kan du tilfgje din musik.

Hvis du gnsker at bruge flere sange, er det bedsade med det farste billede.

Veelg et billede og klik pa ,Select Music*/"veelg nikis

En farvet bjeelke indikerer, at du allerede hagjéf musik. Denne bjeelke viser ogsa om
din sang er lang nok til at deekke de billeder dgtdmie har.

17
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| dette her tilfeelde er musikken for kort. Du hamntuligheder for at Igse det problem:
1. Du kan veelge et andet stykke musik, der varegdee eller

2. du kan veelge en anden sang til resten af diarfésDet gar du ved at klikke pa neeste billede
som ikke har faet underleegningsmusik og klikkealéct Music”.

e B

Hvert musikstykke vises med forskellige farver.
Pa dette punkt er deigtigt at tilpasse volumen. Det gar du ved at dreje vohknappen.

Om musikken

Musikken skal understgtte din historie og skal aiedidveelges med omhu.

Den musik du bruger skal helst veere instrumentel.€d der to arsager til:

For det farste kan sang konkurrere med din taksti&or det andet kan du finde masser af
gratis instrumental musik pa internettet, som du laige.

18



Afslutning af den digitale forteelling

Din digitale historie er nu afsluttet. Tekstenmaltalt, der er bevaegelse i dine billeder,
musikken er blevet udvalgt, du har valgt den rigtistyrke til tale og musik etc.

Nu kan du lave en videofil, som du kan afspilleafi& computere, eller du kan breende en
CD.

Men fgr du ger det, skal du sgrge for at gemme foedaellingen igen.

Fotostory veelger automatisk: ,Save your story flaypack on your computer. Det skal du
ikke eendre pa. Naeste trin er at afggre, hvor dgeriime hele fortzellingen. Nar du har
besluttet dig, trykker du pa ,Settings*. Her kanv@alge hvilken kvalitet, du vil gemme din
forteelling i.

o TR T Pty : ||

-

= | i

Vi anbefaler en af de to fremhaevede mulighedek pdi “OK” og sa pa “Next”. Nu vil den
digitale story blive gemt. Det kan tage nogetditiafhaengig af hvor stort et antal billeder du har
brugt i fortaellingen.

Det var sidste trin i selve produktionen. Din @igithistorie er nu feerdig. Du kan lukke
programmet og se din feerdige historie.
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Introduktion to Movie Maker

Lav din egen film - brug 3 trin

Aben programmetvindows Movie Maker, som fglger gratis med Windows XP Professional
eller Windows XP Home Edition. Gem fgrst dit prajekeelg “File — Save Project As...”

|

Er

|

Veelg en passende mappe, navngiv dit projekt og“Bgke”.

1. Optag video

Hvis du gnsker at optage en video fra dit eget kajskal du have en computer med
“Firewire” port (1), hvor du kan tilslutte dit kamree

Blandt tilbehgret til dit kamera, vil du sikkerhfle et sadant kabel.
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Nar kameraet er tilsluttet computeren, skal dukeyga “Capture from video device”.

Veelg ,Digital device format (DV-AVI) i videoguiderDu kan herefter veelge at overfgre hele
bandet eller dele af det. Det anbefales kun afarestlen del der er ngdvendig for din historie. Se
farst videoen igennem og tag tid. Pa den madersparté og rum pa din harddisk.
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For at hente dele fra dit videoband skal du faihggriksen i Moviemaker. Tryk pa Start
Capture mindst 5 sekunder fgr den del, du har faygstarter. Gagr du ikke det, begynder
overfgrelsen senere, end du havde planlagt, ogl ckke have den gnskede overgang.
Gentag dette trin indtil du har faet overfart allesekvenser, du gnsker.

Hvis du allerede har lagrede videosekvenser paatinputer, kan du importere dem ved at
trykke: “ImportVideo” og veelg de filer du gnsker at tilfgje. Nunkdu se de importerede klip.
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Nar du klikker pa en af dem, vil et vindue abneisigjre side (2). Ved hjaelp af knapperne (3)
kan du se eksempler pa filmfiler. Klik pa et klig ek det ned til tidslinjen (4). Hvis du har
flere klip, skal du treekke dem ned i den reekkefadiyevil have dem placeret i i din endelige
film.

Pa det her tidspunkt, kan du ogsa importere bitledéeller lyde og musik. Tryk

"Import Pictures” og fortseet som du gjorde ved wklepene. Tryk “Import

Audio/Music” og veelg filer. Treek lyd-filen ned pislinjen: placer miniaturebilledet

lige over det udvalgte klip, hvor du vil have diusik til at starte (I det her tilfeelde

det farste klip). Slip museknappen nar du ser érstseg foran klippet.
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ld =

AR ECRT

Efter at have sluppet museknappen vil Movie Makeomatisk sendre “Timeline
View” saledes at du kan se dine lyd-filer undereddlip. Klik “OK”

===y ——

Du kan veksle mellem “Timeline View” og “Storyboaview” ved at klikke pa den knap
som den gule pil peger pa. Vi vil arbejde i “TinmaliView” fra nu af. Efter du har placeret
dine klip i den rigtige reekkefalge, kan du se pBadkejde, du indtil videre har produceret.
For at afspille skal du ga tilbage til start p&ligjen og tryk: “Play”.
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Pa naeste trin kan du redigere filmen.
Glem ikke at gemme dit arbejde!

o [ i
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2. Filmredigering

Klipning:
Anbring musen i slutningen af et klip og sendre ded at klikke og traekke. | vinduet
nedenfor (6) vil du se sendringerne med det samme.

Opdel et klip i to klip:
Placer afspilnings knappen péa den position, hvoriddele et klip, klik pa denne (7) knap. Nu
kan du redigere de to klip hver for sigigtigt: Du kan ogsa dele dine lydfiler p4 samme made!

u-
k

Lydredigering:
Farste skal du klikke pa lydfiler i din tidslinjg dverefter veelg “Clip — Audio”. Husk pa at
baggrundsmusik aldrig skal veere hgjere end det datt. Juster lydniveauet ved at klikke
her (8).
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Tidslinje for forteelleren:

Placer indkatoren for afspilning pa et tomt stedigslinjen ved Audio/Music og klik (9).
Klik pa “Start Narration” og begynd at tale i dirikrofon. Klik “Stop Narration” nar du er
feerdig. Herefter vil et vindue &bne sig og spgngedu er feerdig med at fortzelle og vil
gemme. Klik “Done”.

Videoeffekter:
Klik pa “View Video Effects” (10). Traek en videofekt (11) og slip den ved et klip pa
tidslinjen.

== ds
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Videoovergange:

For at lave overgange i videoen skal du klikke W@&w Video Transitions” (10) i
opgavefeltet. Traek en video overgang og placevedret klip pa tidslinjen.

Overskrifter

| opgavefeltet (10) kan du klikke pa “Make Titles@redits”. Du kan nemt skrive din tekst og

herefter se dine overskrifter og tekst i vindueskarmens hgijre side. Klik “Done, add ... to the

movie”, nar du er feerdig.
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3. Afslut film

Nar du har foretaget alle aendringer til filmen klkngemme den.
Gem dit projekt endnu engang inden du feerdigget \dazig en af disse fem oplistede muligheder:

1. Gem pa min computer — "Save on my Computer”
2. Gem pa CD

3. Send som e-mail

4. Send til webben

5. Send til DV kamera

| dette tilfaelde veelger vi mulighed nr. 1, “Gemrp#én computer”. Movie Maker vil farst
sparge dig, hvor du vil gemme din film. Nar du kiikket pa “Next” vil et vindue abne

o

sig. Nar du klikker pa “Show more choices”/"Visieemuligheder” vil det se sadan her ud:

e T —

T
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Du kan enten veelge hgjestee kvalitet, en ngjatgigirelse eller andre indstillinger. Vi
anbefaler hgjeste kvalitet: “High quality video (BA

e — _—
y a

-
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Klik “Next"/"neeste” og Movie Maker vil gemme dinlfin — det vil tage nogle fa minutter.

Tillykke du har nu produceret din egen film!
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Introduktion til ProShow

Redigering af video trin for trin

1. Hvis du veelger at producere din video ved akdmes den groft Rough cut- skal du blot
seette billederne i den rigtige reekkefglge og lasha tkdsage din optagelse. For at se hvordan
billederne tager sig ud, og om billederne er egneddu ngdt til at afspille filmen. Denne
proces er du ngdt til at bruge gennem hele redigsprocessen. Kun ved konstant
gennemsyn, vil du veere i stand til at se, hvorfithm kan forbedres.

2. Veelger du det fine snifine cut - koordineres detaljerne. Du veelger den ngjagtige
varighed for overgange mellem de enkelte billedgrdu koordinerer billeder og lyd.

3. Exportere er sidste trin. Du er nu feerdig med din histori&ag enten feerdiggare den
til preesentation — eller du kan braende en CD nstokien.

1. Rough cut
Aben programmet ProShow. P& venstre side af skaavihén finde ,Folders List".
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Denne funktion har samme mappestruktur som i “Myn@oter” og “Windows

Explorer”.

Veelg den mappe som indeholder dine billeder. Délik vist som miniaturebilleder. Hvis
du klikker pa et af dine billeder med venstre musgkvil billedet komme frem i stort
format i "preview” billedet i hgjre side.

Du kan arrangere dine billeder i en bestemt reekffefiecden nederste proceslinje. Et billede
kan flyttes ved at klikke pa det og flytte det \atcholde museknappen nede. Slip
museknappen, nar billedet er placeret rigtigt. @gtenne proces til alle billederne er
placeret i den reekkefglge, du gnsker.

Rough cut: indsaettelse af lyd og musik

Efter at have arrangeret billederne kan du tilemandtracket. Du kan nu afspille din historie
for farste gang og se hvordan den ser ud. Det ggred at veelge din tekst og lydfil (ligesom
du tidligere gjorde med billederne) ved at treekkendnd i det omrade, der hedder “drop
background sound”.
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2. Fine cut: mixing

Efter at have afsluttet raredigeringen kan du ngybde at arbejde med finesserne, dvs.
koordinere billeder og lyd. Du kan veelge mellersidellige overgangseffekter mellem billederne.

Ved indstillinger til finjusteringen: Varigheden tieen de enkelte billeder skal maximalt veere
mellem 5 og 8 sekunder og overgangsperioderne melleog 3 sekunder. Men alt er
selvfglgelig afheengig af din historie, og du kanfaiehave brug for varierede overgange.

Du kan desuden indseette forskellige overgangseifekellem billederne. Klik pa
transition preview between the pictures.
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Et nyt vindue abnes med mange overgangseffektar,ckokan veelge ud fra. Du kan ogsa
veelge dine overgangseffekter tilfaeldigt. Veelg dilee billeder fra tidslinjen ved at trykke

CTRL+A. Herefter tryk pa hgjre museknap. Ga til fidamize -> Randomize Transitions” og
veelge herefter en effekt.
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Ved at dobbeltklikke pa et billede i diasshowet Kartilfgje yderligere bevaegelseseffekter.
Men pas pa: Alt for mange og alt for forskelligée&fer kan fa dit feerdige resultat til at se
for amatgragtig ud, sa veer forsigtig.

Tens = Bl IR A

Glem ikke at se din film ind imellem!

3. Exporting

Du er nu feerdig med din videofilm og har lavetreniragende stykke arbejde. Nu mangler
du kun at konvertere filmen til en videofil, du kafspille pa hvilken som helst computer,
eller braende den pa en CD.

Du abner programmet ProShow pa din computer medadatige fortaelling. Hvis den
allerede er aben er det rigtig godt! Klik pa synandCreate” i menulinjen. Klik p& “Create
Output” og veelg mellem en reekke af bestemmelsék.tKkkidst pa “Create” og gem din fil.

2 I B

Tillykke — du er feerdig med din historie!



Hvordan konverteres video filer til FLV

Forudsaetning

Flash Video Studio er tilgeengelig finétp://www.flashvideostudio.com/Dette
program skal bestilles og indkgbes og hereftenlileses pa din computer.

Download Flash Video Studio

1. Ga til http://www.flashvideostudio.com
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2. Klik pADownloadmenuknappen og klik herefter pa Download/Hent keagforFlash
Video Studio
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Du vil nu blive preesenteret for muligheden for ahgem filenSave File.

Gem filen pa din computebiesktopmappen.
Start den fil du lige har gemt og fglg intdlasguiden. Accepter defaults.

AbenFlash Video Studio 2.8oftware, hvis ikke installationsprocessen allefeaie
gjort det for dig.

Falg instruktionen for hvordan du skal kgloetisen.
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Indtast licensen.

©
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Konverter din fil til Flash Video (.FLV) format

1. Start-lash Video Studio 2.3oftware og klik p&rowseknappen for at finde den
video du vil konvertere til Flash Video format.
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2. Veelg din video og klik p@®penknappen.
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3. AbnPublishpd SoftwarerFlash Video Studio 2.2
alcl
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4. PaPublishveelgOutput FormapaFLV File. Lav en note pa default location om, hvor
den konverterede video vil blive placeret, eller lcan a&endre placeringen ved brug af
Browseknappen ved siden &fath
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E stimated publish size: 354KE, bitrate: 567.0kbps (@ Publish _7‘_.1"
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5. Softwaren fraclash Video Studio 2.Ronvertere nu din video til FLV format:

6. Software tiFlash Video Studio 2.%il fortzelle dig, nar konverteringen er fuldfgilik pa
Closeknappen.

7. Din video er nu konverteret til FLV (Flash) foam
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